VLAJKY

https://youtu.be/1liLoVKgWVk

1. Pf¥iprav si stejnou scénu jako na obrazku, vSechny pfredméty jsou z banky 4

2. Baltika pfemén na cestovatele
a. Budeme ho ovladat z klavesnice (Sipky nebo WASD)
b. bude se pohybovat pouze po zlutych cestach
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c. kdyz pfijde pfed vlajku, napiSe nazev zemé a PROJDE VLAJKU (bez ovladani) na
dalSi ¢ast cesty
d. uvlajky Ceska jen napise jeji nazeva OTOCI SE
e. Baltik mlze prochéazet cesty Z OBOOU STRAN
3. kdyz zvladnes tento level, pfiprav si dalSi scénu PODLE SEBE- na obr. je jen jeji mozna
cast

do této scény se Baltik dostane, kdyzZ jde po cesté doprava


https://youtu.be/1IiLoVKqWVk

4. program pokracuje stejnym zplisobem



