»NajdiPoklad”

https://youtu.be/SVQPupl6Jtw

1. Otevti si novy program, nazev: ,NajdiPoklad”
2. Na obrazovce se objevi tato scéna — naprogramuj ji

3. Baltik bude pfreménény na objevitele— nakresli si jej
napf takto
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4. Celd hra bude na cas
e Objevitel se bude pohybovat pomoci kurzorovych Sipek nebo WSAD
o Nesmi stoupnout na bilé pole ani na ,,zdi”
o KdyZ pfijde pred zed — objevi se pfiklad ndhodné na scitani nebo odecitani
¢asti programu na scitani a odcitani si pfiprav v pomocnicich.
pfi odecitani bude prvni ¢islo ndhodné od 10 do 20, druhé od 1 do 10
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i odcitani ‘ } ‘ I

e Pokud odpovi uzivatel dobfe, zed' se zbofti a objevitel mize pokracovat

e Jakmile spocita spravné 5 ptikladl, objevi se na nahodnych soufadnicich POKLAD
(mUze to byt pytel nebo si mizes poklad nakreslit)


https://youtu.be/SVQPup16Jtw

e  Pytel nesmi byt v hornim radku

e Jakmile objevitel dojde k pytli, animované se zobrazi predméty 13034 az 13064, a




