»HALOWEEN"

https://youtu.be/0kyNsxrEDng

1. Otevti si novy program, nazev: ,haloween”
2. Nakresli si nékolik obrazkd dyné (budeme ji animovat) a kosic¢ek s bonbony
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3. NAPROGRAMUJ SCENU -
e dyné a duchy dgite na ndhodné souradnice
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e pak vyéarujte domek

4. Pak Baltika preménte na kluka nebo holku
o Baltik pUjde (ne na sipky nebo WSAD) k domku a fekne koledu
o Dneska je den strasSidel, ¢ernej jsem od povidel, hned mi dejte koledu nebo vam néco
provedu
e Pak se oteviou dvere, dostane koledu
5. Dal Baltika ovladame na Sipky nebo WSAD
e Kdyz pfijde k duchovi, vymysli tam animaci
e Kdyz pfijde k dyni, animované ji ,vyfeze”
e Na kliknuti mySi se na tomto misté objevi svicka
e Kdyz prijde ke svicce, ta se rozsviti
e Na stisk klavesy K se program ukonci

Pozor — CISLOVANI véech ANIMACI MUSI BYT TENTOKRAT POMOCi PROMENNYCH!!!

Pred cyklem musime vloZit do proménné cislo 1 (animace nemUZe zacinat ¢islem 0)
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