, DRAK“

https://youtu.be/MkdWf EhcQo

1. Otevti si novy program, nazev: ,drak”
2. Nakreslisi 3 rzné draky - tfeba

3. Sloz scénu, ve které bude domecek, cesta, 3 kluci, ktefi budou poustét draky
a MRAKY (pokrocili si mraky vyc€aruji na nahodné souradnice)
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SCENA MUZE VYPADAT napf takhle:

(8 55D

e Nejdriv kliknutim mysi odstranime alespon 5 bilych a 5 Sedych mrakd (mirné pokrocili
a pokrocili)

o Pak kliknutim na Zlutého draka se bude animované pohybovat po obloze

e Po kliknuti na modrého draka se bude animované pohybovat po obloze a pak se vrati
na pUvodni misto

e Po kliknuti na bilého draka — odlétne pry¢ z obrazovky


https://youtu.be/MkdWf_EhcQo

NAPOVEDA PRO ANIMACE
e Vybirame z téchto prvki
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e ZLUTY DRAK animace ze 2 &asti napf:
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animovany predmét

oo |\r # 0-;[\3) ‘ zatatek animace je na souradnicich my$i
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konec animace - souradnice vymyslime
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cas trvani animace

»

spust animaci

1000 znamena 1 sekunda

e Abychom vidéli vSechny animace, musime je ocislovat
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