,ANIMACE“

https://youtu.be/cg49N SDYS8Y

1. Otevfisi novy program, nazev: ,,animace”
2. Pfriprav si scénu (Sikovné déti si naprogramuiji, vyuziji pomocniky !)

o
(nejdFiv si vypliite scénu modrym pozadim) !

3. Pak Baltika umistéte na souradnice 0,8
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o Baltik pUjde (ne na sipky nebo WSAD) a bude Carovat na ostrlvky libovolné predméty
Takové, které plijde animovat
e napf. 1 okno z této Fady

B

. V\'/sledny obrazek mize byt napr..

4. Pak Baltika ovladdame na Sipky nebo WSAD
e Jakmile Baltik dojde pred pfedmét, ten se animované zméni
. POZOR ammace musime C|slovat jinak se budou objevovat na stejném misté
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https://youtu.be/cg49N_SDY8Y

