,POKLAD"

https://youtu.be/F-LmBJIH52c

1. Otevfi si novy program, nazev: ,,POKLAD”
2. Na obrazovce se objevi tato scéna — naprogramuj ji

4, Celd hra bude na cas

Objevitel se bude pohybovat pomoci kurzorovych Sipek nebo WSAD

nesmi chodit na zdi

KdyzZ pfijde pred zed — ta zmizi

Musi sebrat mapu a lopatu.

Kdyz dojde k pokladu a MA mapu i lopatu, pytel zmizi (nebo m@ize$ udélat animaci
predmét(l)

a pak se objevi ndpis NASEL JSI POKLAD V CASE:

P | nasel jsem poklad v tase : ”» @ L_:! 4 - 0

gt



https://youtu.be/F-LmBJIH52c

