Hra s teleporty

video

https://youtu.be/8deUgWRtqWI

1. Vytvorte si novy program s nazvem “teleporty”
2. Vytvorte si ve scénu podle obrazku

3. Baltik bude zacinat na souradnicich1;9 | 2 L_?: 1 9
4. OVLADAME ho na Sipky nebo WSAD

a.
b.

Nem{(Ze prochazet zdi

Kdyz STOUPNE na trezor, ten se otevre a Baltika teleportuje na
cervené policko

Kdyz stoupne na zelené policko, automaticky se otoci doprava a
zboura zed'

KdyzZ stoupne na hodiny, ocitne se na hodinach vpravo

KdyZ stoupne na Zelvu, proméni se na ni a rychlosti 4 projde zdi az
doll a pak doprava. Pak je zase Baltik, rychlost 7

KdyZ stoupne na praporek, vie se smaZe a objevi se napis VYHRAL
JSI


https://youtu.be/8deUgWRtqWI

