https://youtu.be/ZCrQPSjv2pQ

1. Otevti si novy program, nazev: ,PiratskaSkola“
2. Na obrazovce se objevi v levém hornim rohu piratska skola podle obrazku.
nékteré predmeéty si budes muset nakreslit
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3. Baltik pfijde pfed vrata a ¢eka na stisk klavesy
4. Po stisku klavesy se objevi PIRATSKA SKOLA a
budou se objevovat nahodné ptiklady na scitani Cisel do 10

PIRATSKA SKOLA
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5. Kdyz bude vysledek spravny, zlatdk se animované premisti do truhly a objevi se dalsi priklad

Kdyz bude vysledek Spatny, hrac dostane novy priklad
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6. Pri 10 spravnych vysledcich se obrazovka smaze a objevi se velka ¢ervena jednicka



https://youtu.be/ZCrQPSjv2pQ

