,MORE"“

https://youtu.be/JLVWAc46zAU

1. Otevfi si novy program, nazev: ,more”
2. Na obrazovce se objevi more podle obrazku

3. Podle obrazku bude stat Baltik preménény na rybu
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4. Ryba se bude pohybovat pomoci kurzorovych $ipek a POZOR , NA SIPKY SE JEN OTOCI

A pfi stisku rliznych klaves bude ryba pred sebou ¢arovat:
e Klavesa M — maly ostrlvek

e Kldvesa L — pirdtska lod’

e Klavesa K — velky ostrov s kvétinou

e Klavesa O — velky ostrov s ohnistém

vysledna obrazek miiZe vypadat tfeba takhle



https://youtu.be/JLVWAc46zAU

VYLEPSENI

Kdo by chtél hru vylepsit, mdZe si nakreslit predméty, aby velky ostrov vypadal dokonale:

A muiZeme si nakreslit i maly ostrov a fesit priihlednost
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