Program ANDEL

Video https://youtu.be/itPopXN5kLg

Na obrazovce se objevi 50 mraki a 5 sluni¢ek na nahodnych soufadnicich. Pfedméty se
mohou precarovavat. V pravém hornim rohu je viajka.

NeZ zaéne hra, spust stopky. Cas na stopkach se bude po celou dobu programu objevovat
v levém hornim rohu.
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Naprogramu]j oviddani Baltika — Baltik sam popojde, kdyZ Je pfed nim mrak. Ota&f se
kurzorovymi Sipkami.

Kdyz je pred Baltikem slunicko, zméni se na mrak.

Mezernikem Baltik vycaruje mrak. Pocet vyéarovanych mraki si uklada do celociselné
proménne.

U vlajky hra konéi.

SmaZe se obrazovka a vypiSe se pocet vyCarovanych mrakl a €as hry.

Vy&aroval jsi 9 mrakd.

Tvij ¢as je: 0:00:16
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