SOKOBAN
video https://youtu.be/XSyBEo6fK-8

Vytvof hru Sokoban. Ukolem hraée je posouvat bednu v bludiiti a umistit ji na vyznaéenou pozici.

1. Ve scéné si pfiprav jednotlivé levely. Prvni level bude s jednou bednou.
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2. Baltik v kazdém levelu zacina na vychozi pozici — v levém dolnim rohu. Pohybuje pomoci
kurzorovych Sipek. Po zmacknuti klavesy Z dany level zaéne opét od zacatku.


https://youtu.be/XSyBEo6fK-8
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3. Baltik smi popoijit, pokud pred nim neni predmét. V pfipadé, Ze je pred nim bedna a pred
bednou neni pfedmét, Baltik popojde a bedna se posune o jedno poli¢ko. Bedna se posune i
v pfipadé, ie je pfed ni vyznaena pozice a zapocita si spravné umisténou bednu.

4. Jakmile Baltik umisti viechny bedny v daném levelu na vyznacené pozice, objevi se dalsi level.

5. Vytvor aspon dva levely.
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