Péleni ¢arodéjnic

1. Vytvoite scénu s ohni a duchy. Bud’ ji vyskladejte ve scéné nebo pomoci nahodnych

Cisel

2. Naprogramujte ovladani Baltika.

Zkuste tentokrat, ze se Baltik na Sipku nahoru popojde a

na Sipky doprava a doleva se otaci za pravou nebo levou rukou.

Nedavejte vysypat frontu klaves, at’ je vétsi moznost, Ze se Carodéjnice spali
Kdyz Baltik = ¢arodéjnice stoupne na ohen vrati se zpet na vychozi pozici.
(pokrocili — vrati se animaci)

Kdyz vstoupi na ducha, ¢eka ptesné 2s (-2000 ms).

Dojde-li na zvonecek, je konec.

3. Varianta pro pokrocilé - Baltik popojde o nahodny pocet krouki.
4. Namalujte si carodéjnici, rozkopirujte ji 20x, a proménite Baltika.



