CARODEJNICE

1. Vytvofte scénu s ohni a duchy.

2. Naprogramujte ovladani Baltika.
e OVLADANI NA SIPKY
e Kdyz Baltik = Carod¢jnice stoupne na oheni, zmizi
Kdyz stiskneme A, objevi se
e KdyZ vstoupi na ducha, ¢eka piesné 2s (-2000 ms).
e Dojde-li na zvonecek, je konec.
3. Namalujte si ¢arodéjnici, rozkopirujte ji 20X, a proménte Baltika.




