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6. Uloha — nékde (nezndmé misto) je slunicko, najdi ho a obklop hvézdami
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7. Uloha — podobna scéna, musi fungovat s kazdou scénou. Opét cyklus FOR
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8. ULOHA . opét scéna mUize byt jind, spocitej listy, opét cyklus FOR a dale vyuzij ndpovédu pro psani
obrazkovym pismem a zarovnani doprava



2. prace s proménnymi
® psani textl pismeny - zarovnani doprava
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