1) Program nazvi MYS

2) Vytvor si scénu podle predlohy a vloz ji do programu.

3) Na zac¢atku programu se Baltik zméni v mys ( 10121 - obrazek vyse).
4) Rychlosti 7 sama bez ovladani z klavesnice projde bludistém podle téchto pravidel:

e kdyZ pfed sebou uvidi syr (8122) - sebere jej

e kdyz pred sebou uvidi cihlovou zed (2147) - otoci se doleva
e kdyz pred sebou uvidi hnédou zed' (2148) - otoci se doprava
e kdyz pfed sebou uvidi dvefe (4) - vstoupi na né a zmizi.



