Strelba do terce

1. Na obrazovku si udélej ter¢ pomoci grafickych prvkd.

2. Aby byl co nejpresnéji ve stfedu obrazovky, pouzij jak zakladni ter¢ BOD, jehoZ bodové
souradnice budou presné ve stfedu obrazovky
Kazdy dalsi kruh bude o 50 pixelll mensi. V ndpovédé jsou 2 kruhy
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3. Pak nastavime cas
a mysi se budeme trefovat do jednotlivych barevnych kruh(

4. Vytvor si pomocnika pro pocitani bod(i — postupné od 1 do 5 bodd.
napf
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pro trefeni do cerné barvy se body uberou!!
5. Dalsi pomocnik bude na vypisy:
e Poctu bodl
e Casu
o Napf._

ﬁli’ vypis na obrazovku
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6. Pomocniky voldme v cyklu — vloZime je za animaci (bod 3)POZOR NA KONEC ZELENE
ZAVORKY — musi byt aZ za pomocniky
po uplynuti 10 sekund se program zastavi a pred Baltika se vypise, kolik bodi nastfilel

7. MUZES SI VYTVORIT VICEBAREVNY TERC, JINE BARVY, JINE BODY, CAS UKONCENI HRY MUZES
ZMENIT




