Program O CAJOVNIKOVI — ukdzka: https://youtu.be/uWezARrw4YE

1)

Pfipravte si scénu jako na obrazku. VSechno bude ¢arovat Baltik!

2) Naprogramujte, jak animované proleti slunicko nad domeckem.
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Baltik ¢eka 1 sekundu (1000 milisekund)

Z lavicky vedle domecku Baltik sesedne: objevi se na souradnicich pod lavi¢kou.

Nyni budeme naseho carodéje ovladat Sipkami (nebo WSAD)

KdyZ dojde k néjaké kytce a zmackne mezernik, kytka se proméni na ¢aj (lektvar v bance 1) -
ten bude stejné barevny jako kytka, co Baltik sebral

Kdyz sesbird od kazdé kytky tfi, bude moci otevtit dvere, kdyz pred né vstoupi, otevre je,
vkroci do nich, zmizi a dvere se zaviou
Po stisku tlacitka se program zavie


https://youtu.be/uWezARrw4YE

