Programovani v Baltikovi

Projekt ,BANKA" — lupi¢ musi do 10 s vyloupit banku!
ukazka ulohy - https://youtu.be/Yoo5eVuq7r0

1. Otevfi si novy program s ndzvem , banka“
2. SloZ sive scéné BANKU (dvere — 41, banka - 6145, 4120, 4118, koruna — 4139, pismena ze 7.)

3. Na nahodnych mistech — TAM, KDE NIC NENI!! Vy&aruj 50 éervenych trezor.
pozor — pfedméty se nesmi precarovavat.
je vic moznosti — napft.:
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4. Stejné musiS vyCarovat 1 zeleny trezor!!

5. Hra: Baltik musi najit zeleny trezor
a. Baltika = zlodéje ovladame na Sipky (nebo na WSAD),
b. Abyse Baltik mohl pohybovat — 20x zkopiruj predmét 14 001 — do prazdné banky!
c. Lupi¢ chodi po PRAZDNYCH polich


https://youtu.be/Yoo5eVuq7r0

kdy? je pFed nim &erveny trezor — ANIMOVANE se otevie a zmizi, zlod&j miiZe projit
do 10 sekund musi dojit k zelenému trezoru.

f. Kdyz dojde k zelenému, ten se otevre a pred lupicem se objevi balik penéz. Tim hra
koncéi — prerusi se cyklus a objevi se napis ,,Vyloupil jsi banku®

g. KdyzZ to nestihne do 10 sekund, znovu se objevi banka s jinymi nahodnymi ¢ervenymi
trezory a hrajes znovu.

: ] - & ‘ | E 'I% — 1 % musim si oznacit, Ze mam penize
T ——— - il RERA

zlodgj nestihl v ¢ase vykrast banku - nové trezory, penize nemam, stopky od zacéatku
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Vyloupil jsi banku




