Programovani v Baltikovi

Projekt ,BANKA" — lupi¢ musi do 10 s vyloupit banku!
ukazka ulohy - https://youtu.be/2fU6ZJeLIOw

1. Otevfi si novy program s ndzvem , banka“

2. SloZ sive scéné BANKU (dvere — 41, banka - 6145, 4120, 4118, koruna — 4139, pismena ze 7.)
s 50 ¢ervenymi trezory a 1 zelenym
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3. Hra: Baltik musi najit zeleny trezor

Aby se Baltik mohl pohybovat 20x zkopiruj pfedmét 12 019 — do prazdné banky!
Hra bude na ¢as!! — vloZ stopky

Baltika = zlodéje (predmét 12 019)ovladame na Sipky (nebo na WSAD),

Lupi¢ chodi jen po PRAZDNYCH polich
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e. kdy? je pfed nim Eerveny trezor — ANIMOVANE se otevie a zmizi, zlod&j maze projit
f. do 10 sekund musi dojit k zelenému trezoru, - VYHRA
g. KdyZ to nestihne — PROHRA
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zlodéj nestihl v tase vykrast banku - PROHRA B



https://youtu.be/2fU6ZJeLl0w

OBTIZNEJSI VARIANTA:

h. kdyzZ nestihne do 10 sekund — objevi se nova banka — pfiprav si novou banku —
trezory budou na jinych mistech

i. Kdyz dojde k zelenému, ten se otevie a pred lupicem se objevi balik penéz. Tim hra
konci — prerusi se cyklus .
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zlod&j nestihl v Ease vykrast banku - nové treznly penize nemam
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musim si oznatit, Ze mam penize
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Baltik na start, spusténi stopek od zatatku




