Programovani v Baltikovi
Projekt ,, TERCE“

1. Otevfi si novy program s ndazvem ,terce”
2. Na ndhodnych mistech (kromé horniho fadku) se zobrazi 3 ELIPSY, barvy bilé, Zluté a fialové

3. Vlevém hornim rohu bude bézet ¢as

NAPOVEDA pro elipsy:
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4. Program bude fungovat nasledovné:
kdyz klikneme mysi na bilou elipsu, prida se do programu bod a elipsa zmizi
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NAPOVEDA — pozor na soufadnice — jsou tentokrat bodové
kdyz klikneme na Zlutou elipsu, smaze se scéna
kdyz klikneme na fialovou elipsu, znovu se objevi 3 elipsy podle bodu 2

5. V celém programu bézi Cas, ktery se objevuje v levém hornim rohu

6. Jakmile pfresahneme 10 sekund, hra konci a objevi se vypis, kolik bodl jsme ziskali
NAPOVEDA PRO UKONCENI CASU — POZOR, JE NA 5 SEKUND, UPRAV PODLE ZADANI

7 -~ ws | { | )

7. Ndpis bude co nejpresnéji podle obrazku

dosahl jsi b bodd




VYLEPSDENI PROGRAMU:
A) Pridej do zadani — budou se objevovat 3 elipsy a 3 obdélniky (barvy budou zachovany)

B) MUZES ZKUSIT PRIDAT 1 TROJUHELNIK BiLY VYPLNENY — NA NAHODNYCH SOURADNICICH
— HODNE TEZKY UKOL



