1. Otevfi novy projekt, nazvi ho ObnovaPralesa
2. Na prvni fadek programu vloz komentaf Prales, uloz!

3. Ve scéné vytvor 50 stromu a 5 slunicek, jak té napadne. V pravém hornim rohu je vlajka.
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Cas na stopkach se bude po celou dobu programu objevovat v levém hornim rohu.
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5. Naprogramuj ovladani Baltika — Baltik sdm popojde, kdyz je pfed nim strom. Otaci se kurzorovymi
Sipkami.

6. KdyZ je pred Baltikem sluni¢ko, zméni se na strom.

7. Mezernikem Baltik vycaruje strom. Pocet vycarovanych strom si uklada do celociselné
proménné. (od 3. tridy)

8. U vlajky hra kon¢i.

9. Smaze se obrazovka a vypiSe se pocet vyéarovanych stromu a cas hry (od 3. tridy)

Vy&aroval jsi 11strom

Tviij éas je: 0:00:18
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