Nazev projektu

"Cesta do pratku"

Jméno autora

PaedDr Marcela Posé&dva

Struéné anotace

Pt vytvarném projektu "Cesta do pw" ziskaji Zaci informace o
prvopaatcich unglecké tvorby v djindch lidské existence.d ptijimaji hru na
prawké lovce, pi vychazce hledaji barevné pigmenty, vygjajeskynni malby,
keramiku a zhotovuji masky, ve kterychdaritualni tance za dobry lov a Grod
Projekt podporuje zazitkové poznavani hrovych ae@kich aspekt
vytvarnych¢innosti a jejich samostatné kreativni rozvijeni.

Vzdélavaci oblast

Umeni a kultura

Vzdélavaci obor

Vytvarna vychova

Stupei vzdélavani a
obdobi vzd&lavani

2. stupé (6. — 7. rénik)

Tematicky okruh (téma,
¢innost)

Rozvijeni smyslové citlivosti

- prvky vizudlré obrazného vyjaeni (linie, tvary, objemy, $lostni a barevné
kvality, textury; vztahy a uspadani prvk v ploSe, objemu a prostoru; kontras
struktura)

- uspdadani prvk do celki v ploSe, objemu, prostoru

- reflexe a vztahy zrakového vnimani k vnimanitogtai smysly (reflexe
ostatnich urdleckych drulf)

- smyslové tinky vizualré obraznych vyjageni (unélecka vytvarna tvorba,
fotografie, tiskoviny, elektronickd média; W kombinace a variace ve vlastn
tvorbe)

Uplatiiovani subjektivity

- Prostedky pro vyjadeni emoci, podit, nalad, fantazie,ijpdstava osobnich
zkuSenosti (manipulace s objektyg¢aktvar malby a kresby)

- Typy vizualré obraznych vyjateni (objekty, volnd malba, plastika, rozliseni,
vybér a uplat@ni pro viastni turéi zanery)

- Pristupy k vizuélg obraznym vyjatenim (hledisko jejich vnimani - vizualni,
haptické; hledisko jejich motivace - fantazijnipgyolicka, zalozena na
smyslovém vnimani, expresivni)

Ovérovani komunikaénich Uéinka

Komunikaini obsah vizuakhobraznych vyjageni (utvdeni a uplaténi
komunikaniho obsahu; vystlovani a obhajoba vysledkvorby s
respektovanim za¥ru autora)

Oc¢ekavany vystup
vzhledem k RVP zV

Zak - vybira, vytvéi a pojmenovava co nejsirsi Skalu vizuahbraznych
vyjadreni, uplatiuje je pro vyjagéeni vlastnich zkuSenosti, vi@npredstav,
variuje tizné vlastnosti prvka jejich vztali pro ziskani osobitych vysledk

- UZivéa vizualg obrazna vyjateni k zaznamenani pagth z predstav a fantazie
pouziva k tvor® nekteré metody upléibvané v sotasném vytvarném uni

- interpretuje urélecka vizuélg obrazna vyjateni sodasnosti i minulosti,
vychazi i tom ze svych znalosti historickych souvislostiasobnich zkusenos
a prozitka

Dil&i cile dané aktivity

Zak chape vizuakobrazna vyjakeni jako prosedek sebevyjaeni a
komunikace, ziskava informace o prveatzich urglecké tvorby v djinach
lidské existence, vyt¥asi kladny vztah ke kulturnim hodnotdm minulosti i
sowasnosti, rozviji schopnosti vniméani &letkého dila, schopnost zaujimani
osobni @asti v procesu tvorby a komunikace, ziskava nowadosti a
dovednosti a vyuziva je ve vlastni jediné tviréi ¢innosti, obohacuje sy
emocionalni Zivot.

Rozvoj kli¢ovych kompetenci

Kompetence k weni - Zak se @i vyhledavat aifdit informace, pozorovat,
experimentovat, ziskané vysledky porovnavat

Kompetence kieSeni problénii - Zak se di kriticky myslet,éinit uvazliva
rozhodnuti, ugdomovat si za ®izodpoednost

Kompetence komunikativni- Zak formuluje a vyjailije své mySlenky a nazo
v logickém sledu, vyjadije se vystiz#, souvisle a kultivova$) vyuziva

informatni a komunikani prostedky a technologie pro kvalitni &ifinou

tv

i



komunikaci s okolnim sitem

Kompetence socialni a personalnizak &inné spolupracuje ve skupinpodili
se na utvéeni Fijemné atmosféry v tymu

Kompetence oltanské- Zak respektuje, chrani a oceni nase histori¢d&ti,
projevuje pozitivni postoj k usteckym ditim, smysl pro kulturu a twosost
Kompetence pracovni Zak pouZiva bezga¢ a &inné materialy nastroje a
vybaveni

Integrace prifezovych
témat

Osobnostni a socialni vychova

Osobnostni rozvoj (Rozvoj schopnosti poznavaniakivéa)

Socialni rozvoj (Poznavani lidi, Mezilidské vztakgmunikace, kooperace a
kompetice) Moralni rozvajHodnoty, postoje, prakticka etika)

Multikulturni vychova (Kulturni diference)

Mediélni vychova (Kritické éteni a vnimani mediélnich &dni, Tvorba
mediélniho sdeni)

Mezioborové presahy a
vazby

Déjepis (obdobi pragku), Piirodopis (piirodni Gtvary, nerosty, rostliny a
prawka z\&t, vyvoj ¢lovéka), Zemépis (mista archeologickych nakgzHudebni
vychovarytmus, tanec, zfv prawkého ritualu)nforma éni a komunikativni
technologie(pouzivani internetu, Microsoft Powerpoint - preaee),Vychova
k obéanstvi (kulturré historické informace o vyvojilovéka, vyznamné
archeologické nélezy u nas i vesgy spoluprace, vzajemna pomo€)pvék a
swét prace (materidly fizného druhu a prace s nimi, be&pd prace s nastroji)

Didaktick& povaha

Prakticky nanit na vytvarny projekt

Organizaéni forma
vyuky

razné formy vyuky: projekt, individuélni, skupinov&zitkova

Vyuéovaci metoda

Projektovd; ziskavani, systematizace a zpracovantorimaci Zakyyizené
besedy; experimentalni hry; samostatna nebo skupidovednosth- prakticka
kreativnicinnost Zak, pri které w@itel vystupuje jako konzultant

Predpokladany¢asovy | 8 -10 hodin

narok

Nutné pomicky a PC, dataprojektoktvrtky rizného formatu, papiry téhgramaze, balici papir,
prostiedky noviny, karton ¥tSiho formatuyA0) nebo stara nastna mapa, lepidlo, Skrob,

vodové, temperové barvy, rudka, uhel, hlindaalniny, nizky, tuzka, Sttec,
provazek, koudel

Informa éni zdroje

José Pijoan,Déjiny uméni,1/10.dil,0deon,1987,91

Jacob Bronowski, Vzestup ¢lovéka, Odeon,1985

Encyklopedie sétového malistvi, Academia, 1988

Kolektiv autoi, Osnovy vytvarné vychovy pro 1. - 9 ¢rok VP Zékladni Skola,
Alternativa A, B

RVP ZV, Internet

Vytvarny projekt "Cesta do prav éku", autor: PaedDr. M. Posedlova

Prawké paatky estetického pohledu nagsa niterné prozivarilovéka jsou zakladem SirSiho tématu,
zarazeného do vyuky vytvarné vychovy zejména pro &itov dok, kdy se Zaci seznamuji s nejgim
obdobim ve vyvoji lidstva v hodinaclgjepisu.

Zakladni otazky k zamysleni

Od kdy tvori ¢lovék s "estetickym zangrem",..aby to bylo krasné ..?
(Estetika - vnimavost, cit pro krasu)

Jaké davody pro svou tvorbu ma?

Co patti do pravékého vytvarného umeéni?

Téma je rozéleno na gkolik ¢asti, souvisejicich s hlavnimi oblastmini ¢innosti.
1. Jak to tehdy bylo ....
2. Do hlubin tajemné jeskyn




NaSe Ut6iSte ...

Stopa mé&innosti, to jsem ja élovek!
NaSe svaty#...

Hlina mé& Tvar

Samanska sila magie

Dojmy

ONO AW

1. Jak to tehdy bylo...

Ziskavani informaci o Zgobu Zivota v prasku z archeologickych naléz

Forma:skupinové

Inspirace Cesta do prasku zaala vyletem do Prahy na vystavu Lovci mafmktera se konala

v Narodnim Muzeu. Nadati zdecekaly modely pragkych zviat, repliky pracovnich nastfgjfemesel a
obydli, originaly nejvzac¥jSich pamatek (¥stonicka venuse, rfBdmostecka venuse). Atmosféru pitav
dokreslovaly "wng" rakosu, zviecich Kizi a palenéhoréva i kik prehistorickych zufat, kopie lebek
ukazovaly rozdily mezi pra&kym lovcem a dneSnirlovékem.

Tvardi aktivita: Déti hledaly v expozici odpadi na otazky gikladi zpisobu Zivota, projevdoved-nosti,
piikladi umeglecké tvorby.

Poznamka: Tuto specifickou vystavu Ize sdasiem nahradit nav&tou expozice praiku oblastniho muzea, kterétdzajimé s
ohledem na archeologické nélezy regionu, ve kteifitmebo podobnou tematickou aktuhmbizenou vystavou.

2. Do hlubin tajemné jeskyré

Zajimaw upravena virtualni prohlidka jeskyhascaux na internetovych strankach se pedstictvim
dataprojektoru a pak i vlastni praci stava hlavag@rnym bodem daného tématu.
Forma:Skupinova

Inspirace:

Vypravime se na cestasem, zg do doby,

kdyclovek teprve zé&al chipat svou schopnost poznavat aitvo

Mozna uz pemyslel i o krase,i§sobivosti svych maleb ...

Tvardi aktivita:

Déti hodnoti fisobivost objevenych maleb, v dalSi praci objevajsaych monitorechifklady jeskynnich
maleb v tiznych oblastech Evropy. Maji mozZndéstpat informace i z dalSich matetial

z knih, encyklopedii, vytvarnych slovriknovinovych¢lanki i ¢asopisi. Nékteré obrazové publikacetil
samy ziskaly p navstveé muzea, jiné zajjcily v knihovrg, piinesly z domova.

Na zaklad techto material sestavuji &i ve skupinach informativni praci, sotettnou na otazky KDY?
KDE? JAK?CiM? PRQC?, vznika dokreslovana kolaz, u jiné skupiny prézes na PC.

Pomocné otazkylaké obdobi ngasové pimce vyvojecloveka tyto vytvarné projevy zaujimaji?
Kde se dochovaly nejkrégsi piiklady jeskynnich maleb?
Cim prawci tvarci pracovali na vytviéeni svych kreseb a maleb?
Prat mysliS, Ze tato dila vznikala?

Dil¢&i vystupy:

Déti pracuji s www, encyklopediemi, dalSimi obrazowpublikacemi - ziskavaji, vyhodnocuji a vybiraji
vhodné informace.

Vzhledem k tomu, Ze www strdnka je v amtifi¢, némé¢iné nebo Spaisting, rozviji dti své schopnosti
odhadu z jazykového kontextuétsi mohou volit podle stugnsvych znalosti jazyk, ktery je jim blizsi.
Pomoc najdou uditele a v gipadt nouze i ve slovniku (n@pseznam. cz - slovnik)



3. Nase utd@isté ...
(Vytvoreni jeskynni siny z rizné strukturovanych papirovych muchlézi)

Forma:skupinova prace - " rody"

Inspirace:
Ukéazky tvorby J. Rosenquista, J. Kidaukazky vrstevifkopové propadliny v Rift Walley, kde seciaa

psat historiglovéka, ligurskych jeskyni Toirano, nasich Kgmmuskych jeskyni

K zajiseni potravy i obydli pdebujeme vzajemnou pomoc. Spojime se a naSe clilgpreosti budoudisi.
NaSe tlupa, nas rod ziska to, cojfedtujeme k feziti, k naSemu zpobu Zivota.
V jeskyni nizeme najit UiSte, tady budeme udrzovat ohdady se skryjeme ed nepateli.

Tvarei aktivita:

Déti se rozdéli do skupin - pradkych tlup, rodi, ujasni si pojem rodu jako skupiny spojetidpzenskymi
vazbami. Pro své rody si vybiraji a na tabuli zajpisnéna.

K vytvoreni jeskynni $ny si kazdy 724k ve skupimejdive pripravi mizré tdnované muchlaze. Na t8n
papiry maluji a rozpijeji tony, se kterymi se molsetkat v jeskynich. Vzpominaji n&ivk ziskané
informace, prosednictvim dataprojektoru si o5kuji své znalosti. Po zapagt barev je&t mokry papir
zmuchlaji, znovu rozlozi, ftdazni barevé nékteré gehyby a pomékany nechaji

uschnout. Zjiguji, jak Ize g této vytvarné ke vyuzit ndhodu a koordinuji svou praci s ostatnvienskupir.
Muchlaze tizného formétu &i pak lepi na $tSi plochu - nab starou mapu nebo podobny pé&jén podklad.
Snazi se fd tymové praci vyuzit barevné plochy, které se l&duodi k vytvdeni dojmu jeskynni shy. Fi
praci si vzajemé vymeénuji své prace s jinymi "rody", aby ziskaly muchl&Z@énech, jejichz barevné l&u
vyhovuje jejich zarru. Zvyraziuji nékteré linie, dobarvuji plochy.

Pojmy: Muchlaz, kompozice, linie a plocha, barvastkst, kontrast, zasr, nahoda

Dil&i vystupy Zaci vyjaduji charakteristické rysy stavbyipdnich tval, vyuZivaji vyrazové moznosti barev
a jejich kombinaci. Ziskavaji haptické zkuSenogir&ci s danymi materialy, koordinuji sti@nosti ve
skupire.

4. Stopa m&innosti ...
(Shroma#@’ovani vzork prirodnich materidl, zanechavajicich stopy)

Forma:skupinova préace - rody

Inspirace:
ukazky tvorby Jacksona Pollocka, MikulaSe Medkawtfeni pojmu informel, otisky lidské ruky v jeskyni

Lascaux, u nas jeskyrSipka u Perova

Swt pozndvame a zanechavame stogiroda ndm nabizi mnoho matetidte zjiSéni jejich vlastnosti,
zji&ujeme moznosti ziskani barev.
Zanechameiikaz naSi existence pro vSe kolem nés, nés otiSkstupu. Tady Ziji ja&Clovek .....

Tvardi aktivita:
Pri vychézce dti hledaji a shromafiji vzorky girodnich materidi, zanechavajicich stopu nzném



podkladu. Sow¥i, kdo dokaze najit nejvic vzarlk ziskani #iznych barevnych tdn
Misi jil, rozdrcenou cihlu s vodou, roztii@vaji plody, vyuZivaji ohelych klaciki a na papir si vyti@ji
skupinovy vzornik, paletu. Ze ziskanych pignieatgirodnin vytvdeji zajimavé struktury. Vzajemirpak

posuzuji své prace a vyhodnoti negpbiwjsi. Spoléné dochazeji ke zjigni, jakym zgisobem Ize dosahnout

z dostupnych surovinizné barevné odstiny. Sestavujlpled jejich vzniku.

cervenaveé tony - miseni roztkené cihly, hliny s vodou
okrové, nah&dlé - miseni jilu s vodou

Zluté, oranzove, laulé, tmav ¢ervena, tmay
zelenohgda - vyuZiti rostlinnych barviv

¢ernd - zuhelnaté diivko/ peirodni uhel

Otisky pipravenych pigmeritna papir, khAmen dokladaji
piitomnostélovéka. Nagiklad pozitivni nebo negativni
otisk ruky, jaky mohly dti vidét i v archeologickych
nélezech jeskynnlch maleb.

Pojmy: Tony barev, pestré, nepestré tony, jas, sytost,
lomenda barva, michani barevjrpdni a synteticka barva,
informel, signovéani vytvarného dila

Dil¢&i vystupy:Zaci objevujitadu vyrazovych moznosti
hry, experimentu s vytvarnymi préstky, vyuZivaji
rozmanitych pirodnich materidl, nalézaji vlastni
barevnou paletu, rozviji schopnost domluvy ve skjmjednoceni nazor'rodu”.

5. NaSe svatya....
(vytvoreni "jeskynnich maleb")

Forma:skupinova prace

Inspirace:

V jeskyni, kter& je vzdalena naSemu obydli¢ika pistupném mistprebyvaji sily tajemna. UZ dlouho
c¢ekdme na 2¥, kterou bychom mohli ulovit. Nas rod suZuje hNdsi lovci navstivi svatyni, kde v hloubi
zene, v zablescich plamene stanoufwatva: bizonovi a skoli ho ..

Tady ... t€"... , tak jako v budoucnu.

Tvaréi aktivita

Po zaschnuti jeskynnicheatvykresluji @ti motivy zwte inspirované malbami a kresbami v jeskynich.
Nékresy, pomocné skicy hodnoti kazdy rod. Vybiténkélen bude ufen za hlavniho "koordinatora"
vyzdoby jeskys, kdo bude provad hlavni kresby, jak se na praci budou podilet

ostatni nafiklad pripravou materid, barevnych pigmentapod.

Déti pracuji uhlikem, uhlem, dobarvidgdinou hlinou. Vyjaduji boj ¢loveéka se zeii, seskupuji motivy

zvirat, gizpasobuji své malby a kresby strukturovanému povrgeskyre". Zobrazuji ndznaky zjednoduSené

figurativni kresby lovce, strategii lovu.

Pojmy:
Struktura, kompozice, horizontéla, vertikala, doamita, linie, obrys, rytmus, pohyb, rozliSovani rpisol,
barva, kontrast



Dil¢&i vystupy:

Pavodre nezobrazujici, objevitelské, experimentdlninosti geristaji v uddomeni si vliastnosti materié|
manipulaci s nimi az ve vlastni kreativifinost.

Ve skupinové forma prace se uplatije vyber nejpisobiwjSich praci, kde je patrné silné sebevisgnd.
Rozviji se schopnost kridthosti k vlastni i cizi praci.

Rozclenim Ukoti ve skupir a jejich plrénim se vytvéeji predpoklady pro schopnost tymové prace.

6. Hlina ma Tvar ...

(Zjistovani vlastnosti hliny, vyt¥éni zdobenych naddobek a drobnych soSek)
Forma:individualni

Inspirace(Ukazky tvorby pravkych tvirci)

Ta zvlaStni hmota se da preénovat, to, co ji vtiskneme, si uchova ....

Brzy zjistime mnohotvéarnost jejiho pouZiti.

NaSe ruce se n&uctit materidl. Jedzky a hutny ajfednety z r¥j vytvdené by rdly odpovidat jeho
charakteru. Najdeme spravny tvar pro nadoby.

Vrypy a otisky nam pomohou vtisknout naSi pracbitest a jedinénost.

Tvardi aktivita:

Déti nejprve hlinu dostateé prohrétou a vyzkousi jeji moznosti.ddteré pak pracuji s valky, které jim
pomohou tvarovat naddobyizného druhu. DalSi se rovnou pusti do vigvo nddobek z plat Déti vyhlazuji
stny, retusuji a vymysleji vyzdobu, dekor.

VyuZivaji otisky fiznych nastrdj, vyryvani, vypichovani. Pdtuji vymysSleny dekor tvaru ared-pokladané
funkci nddob. Trojrozrérné drobné figurky zkouSejitl postavit na nohy. Dojde i na navrhy jednoduchych
Sperki a jejich vyzdobu.

Pojmy: prace s hlinou,fidavani, odebirani, reliéf, Slikr, Spachtléko, design

Dil¢i vystupy:

Déti rozvijeji svou schopnost ovladnuti trojrosmého prostoru. Poznavaji vliastnosti hliny a ohjigeji
vyrazové moznosti. Manipuluji s materialemgdomuiji si zavislosti tvaru na funkci.

Rozvijeji schopnost porozumi a tolerance k vysledin prace ostatnich, schopnost kriticky zhodnotitoius
praci.

7. Samanska sila magie

(vytvoteni masky s vyuZitimifrodnich materid pro ritualy zaikavani dobrého lovu, uctivani slunovratu,
magické moci degj

Forma:individualni

Inspirace:

Zver je ovladnuta silou magie. Jsme gjBi s novou tv4, ja, Saman, ja, lovec.

Ocekavame boj s bizonem. Je zde, z teneng gskyd se v zablescich obiti proti nam. Budeme silni v
boji? Vim, co se stane, zdtme! Rohy mé masky ukazuji, kdo jesgIn

Tvurdi aktivita:



Pomoci novinovych Utrika Skrobové laznpripravuji céti hmotu vhodné hustoty k vytveni masky. Na
nafouknutem balénku symbolizujicim lidskou hlavicinévaji vrstvu hmoty zaschnout, tvaruji zvlaStnosti
y TF masky- vyrazné dopljici znaky k zastraSeni &e - rohy, apod. Vznikaji

zakladni korpusy, které&tl po zaschnuti dotwéji pomoci pirodnich
materiati jako je hlina, p#, provazky, koudel, &e, kira. Dobarvuji své
masky uz éive nalezenymi pigmenty, vypomahaji si rudkou, ohle
casteng i temperovyml barvaml
V hoding hudebni i
: ~vychovy pak dti v
maskéch sestaw Eiepdvedou tanec doprovazeny
zpévem, symbolizujicim posvatné ritualy ve svych
magickych jeskynich.
Pojmy:Rysy lidské tvée, portrét, karikatura, tvar,
vyraz, barva, linie, znak, symbol

Dil¢&i vystupy:

Z&ci rozvijeji svou fantazii, vybiraji vizualrobrazné
prvky k vyjadeni celkového jedirmého vyrazu,
ZjisStuji s&Elnost vytvarného vyjaeni, rozvijeji
schopnosti hodnoceni, tolerance.

Dojmy ...

Zéaci hovdi o svych pocitech z hodiny HV, ve : :
spole&ném rytmickém pohybu a séasném bud' bojovém nebo v jiné variaptosebném zjvu nachazely
pochopeni sily skupiny i magickéhagmbeni maleb v jeskynich.

Na zawr "Cesty do pragku" déti spoleiné hledaji, co tedy p&tdo unméni obdobi pragku, kterym byl projekt
vénovan. Jsou to vytvory prakych lovai, zengédélci a pastewvit, ktefi pokryvali sény jeskyni malbami a
kresbami zwiat, ryli a vyrezavali do zwecich kosti, vytviéeli drobné soSky ziznych girodnich materid,
modelovali a zdobili keramiku a Sperky.

Dé¢ti berou do ruky své kolaze, prohlizeji prezent&daji nyni moznost diky experimentalnim &nim a
¢innostem, povzbuzujicim citové prozivani tvorbgliky now ziskanym informacim doplnit do svych praci
to, co pochopily Bhem rekolika tydni prawku vénovanym.

Celkovym vystupem projektu neni schopnost Zak&.rdmrakterizovat vytvarné zobrazovani périgordaské
magdalénské Skoly. Zaci ale ziskavaji informacevopasatcich undlecké tvorby v djinach lidské
existence. V satinnosti rekolika oboki se zkvalitiuje vnimani i chapani usteckého dila, schopnost
originality a odvaznycheSeni v turéich ¢innostech i schopnost zaujimani osohf#sti v procesu tvorby a

komunikace. Prozitekdti je diky gesaliim do dalSich oblasti i mimo zdi Skolni budovy&si, dti zatinaji
chapat urani jako specificky zfisob poznani. Osobnost#é pak niize z €chto proZitki ¢erpat cely Zivot.



